
Questionario di valutazione della Parte 4: 

  

Domande Risposte 

Quali sono gli obiettivi più 

importanti delle storie sociali?: 

● Incoraggiare il bambino a capire meglio le 

difficoltà specifiche. 

● Insegnare al bambino come comportarsi. 

● Sapere come fare a... 

● Insegnare al bambino a prendere una decisione 

necessaria in una determinata situazione. 

● Insegnargli come giocare. 

● Comprendere il trattamento in ospedale. 

(Tutte le risposte sono accettabili) 

Le storie sociali sono presentate 

usando: 

● Fotografie, 

● Immagini, 

● Simboli, 

● Solo note, 

● Testo. 

● Solo comunicazione verbale. 

(Tutte le risposte sono accettabili tranne l'ultima -

comunicazione verbale-) 

Per comprendere meglio le 

attività quotidiane, si consiglia di 

utilizzare: 

 

● Comunicazione verbale, 

● Agenda individuale, 

● Agenda di testo, 

● Non utilizzare alcun programma. 

(Risposta corretta: Agenda individuale) 

Durata consigliata dei compiti 

verbali  

● Frase, 

● 2-3 parole, 

● Descrizione, 

● 1 parola, 

● Nessun compito verbale. 

(Risposta corretta: 2-3 parole) 

Il bambino deve capire che dopo 

aver completato l'attività, 

riceverà un ............  

 

Quale parola è adatta: 

● Rinforzo, 

● Guida, 

● Abbracci, 

● Un'altra attività, 

● Regalo. 

(Risposta corretta: Rinforzo può essere: Abbracci, 

Regalo) 

Il comportamento-problema può 

manifestarsi : 

● Perchè non ottiene quello che vuole; 

● Quando deve aspettare 

● Quando non vuole fare ciò che viene detto; 

● per raggiungere l'oggetto, l'attività; 

● Per la luce troppo intensa; 



● Quando non vuole impegnarsi nell'attività 

proposta; 

● Per evitare l'attività; 

● Per il troppo rumore. 

(Risposta corretta: tutti accettabili) 

L'obiettivo della gestione del 

comportamento socialmente 

inaccettabile è: 

● Per cambiare, 

● per fermarsi, 

● Per insegnare, 

● per punire. 

(Risposte corrette: cambiare e insegnare) 

La Token Economy (La quantità 

di stelle, adesivi o gettoni che il 

bambino raccoglie e gli farà 

ricevere una ricompensa) è usata 

come:  

●  Una ricompensa per le competenze accademiche; 

● Una ricompensa per l'acquisizione di nuove abilità 

come mezzo per cambiare comportamento. 

● Solo per divertirsi. 

(Risposta corretta: seconda) 

Insegnare a un bambino autistico 

a riconoscere le emozioni 

(mettere in ordine dal  primo 

all'ultimo): 

● Giocare secondo il principio del Loto. 

● Si insegna a un bambino a trovare un'immagine 

della stessa emozione. 

● Associare un simbolo a un'immagine che descrive 

l'emozione. 

● Riconoscere un volto seguendo delle istruzioni. 

● Scegliere una carta emotiva che corrisponda alla 

situazione. 

● Si utilizzano i singoli simboli. 

 

(Risposta corretta: si insegna a un bambino  a trovare 

un'immagine della stessa emozione. Si utilizzano i singoli 

simboli; Associare un simbolo a un'immagine che 

descrive l'emozione; Giocare secondo il principio di Loto; 

Il bambino sceglie una carta emotiva che corrisponde alla 

situazione. Riconoscere il volto seguendo le istruzioni.) 

L'adulto risponde all'attività del 

bambino imitando le sue azioni 

(ad esempio, il bambino scuote 

la testa, gira l’oggetto, e lo stesso 

fa l'adulto), e ripetendo la 

vocalizzazione del bambino. 

Questo ha il significato di: 

● Ricompensa, 

● Stimolazione dei sensi, 

● Metodo di interazione intensivo, 

● Espressione sentimenti, 

● Esempio di prompt. 

(Risposta corretta: Metodo di interazione 

intensivo) 

 

 

Durations of part 4 - 12 hours. ?????????? Kommentar [1]: changed to 12. 
ok?? 


