Konu

Ozel pedagogun yapilandirilmis egzersizleri.

Amag

Cocuga dersin alistirmalarini tanitmak

Ozet agiklama

Cocugun, uzmanin simifinda ne yapacagini anlamasi daha kolay olacaktir. Yapisan resimler, cocugun daha sonra ne
yapmast gerektigini anlamasina yardimci olur. Bir gorevi tamamladiktan sonra, ¢cocuk yapilan gdrevin bir resmini
cekebilir ve daha sonra ne yapacagini gorebilir. Tiim gorevlerden sonra, cocuk favori aktiviteleriyle odiillendirilecek.
(Bu durumda, ¢ocuk bilgisayardaki farkli tuslarla resimlere bakar (kapidan, arabadan, ¢iinkii anahtarlar1 ¢ok severler).

Baslangicta, resimler notlar olmadan olabilir, daha sonra her goriintiiden sonra fiil, isim, vb. yaz1 yazmak miimkiindiir.
ornegin karsilama, sayma, kesme, ¢izme, tuslar vb.

Aktivite yapisi

Aciklama.

Yapilandirilmis egitim, giinliik etkinliklerin ve gorevlerin siirekli, canli bir sunumudur, bireysel giindemin
organizasyonu ve evde ve egitim kurumunda uygulanmasidir.

Glin ic¢inde, esyalar ve resimler, resimler veya sembollerle isaretlenir, yukaridan asagiya veya soldan saga dogru

diizenlenir.

Gorevler igeren resimler orijinal olarak tek satirda diizenlenir. Cocugun yeteneklerine ve egitimcinin hedefine kag
gorev bagl olacaktir. Cocuga bugiin ne yapmasi gerektigini soyle.

Tim gorevleri tamamladiktan sonra bir 6diil alacaksiniz. Cocukla birlikte, gérev 1'1 tamamladiktan sonra, goriintiiyli
yukaridan kaldirin ve asag indirin (sekilde gosterildigi gibi). Ve bdylece tiim gorevleri yapin.
Tiim gorevleri tamamladiktan sonra, ¢ocuk bir 6diil alir. Odiil - bir cocugun favori etkinligi (bilgisayar oyunu, resim,
bulmaca, vb), ovgii veya lezzetli olabilir.
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Ornek







Bireysel faaliyetlerin yapilandirilmasi. Amaglar::

e ASD cocugunun faaliyetlerin nerede gergeklesecegini anlamasina yardimci olmak;
e Kac gorev gerekli olacak;

e Hangi gorevler gerekli olacak;

e Etkinlik ne zaman sona erecek;

e Daha sonra ne olacak?

i BurbulaiiA

o OWJ
° o
9




Gorsel plana gore bireysel aktivite (renk kodu):




Goreyv sirasi (uygulama "Kedi'"):




