Bu oturumda ¢ocuk, defterinde sayisal miktarl bir etiket iliskilendirme faaliyeti gerceklestirir.

Onerilen ¢alisma kendinden aciklayicidir, yani cocuk ne yapmasi gerektigini ve ne kadar siire boyunca
materyale ve uzamdaki yerine bakmaktan ne anladigini anlayabilmektedir.

Bu oturumda, hedefi gerceklestirmek icin cocugu motive etmeye hizmet eden belirte¢ kullanimi agiktir.

Cocuk dizusti bilgisayarinda bir dizi etkinlik yapar; Her birinin sonunda, masanin Uizerine soluna
yerlestirecegi bir isaret alir. Cocuk gerekli tiim aktiviteleri tamamladiginda, bu durumda bir DVD olan bir
odul alacak.

ilk olarak operator fiziksel olarak cocuga bir bilgi verir, aslinda isaret parmagi sayiyi gdsterir, daha sonra
sayl-miktar iliskisini kolaylastirmak icin s6zel olarak vurgulamaktadir.

Son olarak, operat6r ¢cocugun cevabini giiclendirir ve talebin tamamlanmasini destekler: "Cok iyi",
"Tamam", "Guzel, glilimse", "¢ak bir beslik".

Alistirma kitabinin sayfasini ¢evirdikten sonra, operatdr son etkinligini tamamladiginda DVD'yi alacak olan
cocuga tekrar eder. Bu ayrica ¢ocugun hayal kirikligina ugramamasina ve dolayisiyla sorun davranislari
gerceklestirmemesine, tiim aktivitelerin ne zaman bitecegini ve 6diillinii ne zaman alacagini anlamaya
hizmet eder.

Cocugun solunda her zaman cocugun gectigi zamanla iletisim kurabilme islevi olan gorsel bir glindem ve bu
calisma oturumunda ne kadar ve ne kadar faaliyet gostermesi gerektigine dair gorsel bir glindem vardir.

Bir aktivite biter bitmez cocuk gorintiyi cikarir ve ortadan kaldirir.



