Bu oturumda c¢ocuk sirayla yapilandiriimis bir aktivite gergeklestirir.

Onun yaninda bir dizi goriintd, istekte bulunma ve soldaki bir gériintii: "masa basinda c¢alis" ve sonra o anda
ne yaptigini anlatiyor: "simdi ¢alisiyorsun".

Goruntilerin anlasiimasini kolaylastirmak ve net taleplerin yapilmasina izin vermek gérevi vardir.

Onerilen ¢alisma kendinden agiklayicidir, yani cocuk ne yapmasi gerektigini ve ne kadar siire boyunca
materyale ve uzaya nasil yerlestirildigini anlayabiliyor.

Bu calisma bir gorev analizinin sonucudur. Karmasik bir becerinin 6gretilmesi, sekansin alt boltimleri
araciligiyla, daha basit alt-nesnelerle, birkag pargaya bolunir. Yetenegin ayristirilacagi adim sayisi, hem
beceri tiiriine hem de ¢ocugun becerilerine baghdir. Daha sonra, ayrismadan sonra, tim gorevlerin yerine
getirilmesi icin ¢esitli basamaklar baglanacaktir (Zincirleme).

Operator cocuga hem sézel hem de zor zamanlarinda sozli isaretler verir (6rnegin “ben alirm”,

”, u

“yerlestiririm”; “tekrar”; “tekrar”). rengi hareket ettir veya al.

Dogru yapilan her adimda, operatér daha etkili olmak icin sesi modile ederek “Aferin” "bravo" "bravoooo")
cocuga bir sosyal destek verir.

Sosyal donatinin kullanilmasinin se¢imi, cocugun cesitli durumlarda, 6rnegin, operatore gilimsemekten
zevk almasi gergeginden kaynaklanir.

Calismalar sirasinda cocuk, 6rnegin kalkarak gérevi engellemez ve bu, gérevin memnuniyetinin bir
gostergesi gibi gérinmektedir.

Bu bilgi operator icin aktivite dnerirken, motivasyondan kacinmak icin, gérevden kagcinmada, 6grenmeyi
kolaylastirmayan davranissal problemlerde 6nemlidir.



