Bu oturumda c¢ocuk sirayla yapilandiriimis bir aktivite gergeklestirir.

Onerilen ¢alisma kendinden aciklayicidir, yani cocuk ne yapmasi gerektigini ve ne kadar siireyle, sadece
materyale ve uzaya nasil yerlestirildigini anlayabiliyor.

Bu calisma bir gorev analizinin sonucudur. Aslinda, karmasik bir beceriyi 6gretmek istediginiz zaman,
siralamayi daha basit alt nesnelerle birkag bolime ayirirsiniz. Yetenegin ayristirilacagi adim sayisi, hem
beceri tlirline hem de ¢ocugun becerilerine baglidir. Daha sonra, ayrismadan sonra, tiim goérevlerin yerine
getirilmesi icin cesitli basamaklar baglanacaktir (zincirleme).

Operator ¢ocuga hem sézel olarak hem de zorluk zamanlarinda sozlii isaretler verir (6rnegin “kutuya

”, u ”, u

koyulur”; “iyi gorlinlyor”; “sayimlar”; “hala”) ve fiziksel olarak materyalleri hareket ettirir.

Her adimda dogru bir sekilde uygulandiginda operatér ¢ocuga bir sosyal glic verir ("iyi", "cok iyi" "besini

yendi", "tamam", ).

Sosyal gliglendirme kullaniminin se¢imi, motive oldugu ve onu takdir ettigi gerceginden kaynaklanir: aslinda,
operatére doner ve ona gllimser.

Calisma sirasinda ¢ocuk ertelenmis ekolaliyi neredeyse hicbir zaman serbest birakmaz ve bu, gorevin
memnuniyetinin bir gostergesidir.

Bu bilgi, operatorin aktiviteleri 6nerirken, motivasyondan kacinmak, gérevden kagcinmak ve 6grenmeyi
kolaylastiran sorunlu davranislarin ortaya ¢cikmasini 6nlemek icin 6nemlidir.



