3.Boliimiin degerlendirme sorulari

Sorular Cevaplar
e Talimatlar,
Cocuklarin cevreye uyum | @ resimler,
saglamalarina  yardimci  olun, | ® sembolleri,
egitimcilerle iletisim kurun, | ® oyuncaklar,
ebeveynler, duygulari ve | ® Kurallar.

davraniglari yonetin, cesitli bilissel
ve sosyal becerileri geligtirin.

(Dogru cevap: tiim cevaplar uygundur)

Cocugun talimatlar1 anlamasi igin
asagidakileri kullanarak en kolay sekilde
isaretleyin:

mimiklerle goster,

e Resimler + sembolleri,

e fotograflar,

e cl ile goster,

e semboller,

® resimler,

e kelime egitimi.

(Dogru cevap: fotograflar, resimler, resimler + semboller,
semboller, jestle goster, el ile goster, sozciik talimati.)

Tanitmak i¢in resimleri segebilir ve
paylasabiliriz:

e reaksiyonlar,

e yetiskinlerle temaslar,

e cocuklarla temaslar,

e bilgi,

e duygular,

e Gorev yurtutme sirasini destekleyin,

e anlasmazlk. (Dogru cevap: tim cevaplar
uygundur)

Otistik  cocuklar ig¢in  cevreye
uyumu:

e cok oyuncak

e yeterli aydinlatma,

e nesnelerle kalabalik olmayan bir ortam,
e metinle isaretlenmis,

e sembollerle isaretlenmis,
e cok etkili

e Daha fazla uyarici seyler
® Sessiz,

e resimlerle isaretlenmis,
e cesitli gevreleyenler

e renkli.

(Dogru cevap: yeterli 1siklandirma, sessiz, resimlerle
isaretlenmis, resimlerle isaretlenmis, sembollerle isaretlenmis,
nesnelerle kalabalik olmayan ortam).

Ince motor egitimi onemlidir

e Viicudun kii¢iik kaslarini (parmaklar, bilekler, gdzler) dahil
edin.

e Aktiviteleri ilging hale getirin.

e Cocugun dil gelisimi sorunsuz ilerler

e Parmak ve bilek hareketleri ¢evrenin algilanmasiyla ilgilidir.

(Dogru cevap: tiim cevaplar uygundur)




Akademik Beceri Egitimi Prensipleri:

1. Sozlii olarak daha az agiklar.

2. Gorsel olarak dgretme (resim, sembol, fotograf, cocuk
calisma kitabindaki el yazisi, vb.).

3. Ogrettiginiz yeni aktiviteler - bireysel calisma.

4. Otomatik sayim iyi bir uygulamadir

5. Gerekli sabit uygulama. Ayni konunun ¢esitli bi¢imlerini,
farkli yerleri, bilis bicimlerini uygular.

6. Resim / sembol yardimiyla bir etkinlik plani olusturun.

7. Bireysel seslerin isimlerini degil, harfleri 6grenir.

8. Metninizi olusturmak i¢in sorular1 gorsel olarak planlayin.
9. Goreve dogru atilan adim i¢in gerekli motivasyon ve takviye
(maddi orneklerden duygusal giiclenmeye).

10. Mesrulastirmadan (simiilasyon, gorsel, fiziksel, jest, s6zel)
bagimsiz ¢alisan bir géreve gecis.

(Dogru cevap: 1,2,3,5,6,8, 9,10 cevap uygundur)

CEVRE YAPISI

e (Cevreye uyuma yardimei olmak igin;

e kendi kendine yeterliligi tesvik etmek;

e Entegrasyonu kolaylagtirmak igin;

e oyuncak ve enstriimanlarin, diger malzemelerin yerini
bulmalarina yardime1 olmak;

e Oz yonetim becerilerini gelistirmek

(Dogru cevap: tiim cevaplar uygundur)

Akademik dil egitimi - uygun
olmayan tavsiyeleri bulun

Bireysel seslerin isimlerini 6grenir,

e Seslerdeki ¢esitli formlarla tanigmaya galisir.

e Derslerin gorsel olarak, ¢esitli sekillerde duyusal olarak bilir.
e Resimlerle paralel bir resim ¢izer (6rnegin, en istteki
resimde, alttaki - metin).

e Harfleri dgrenir.

e Dogru sozciikleri ciimleler sirasina gére 6grenir, dilbilgisel
bir climle yapisi i¢in bir 6rnek kullanir.

e Sembollerdeki ¢esitli formlarla tanigsmaya g¢alisir.

e Metninizi olusturmak igin sorulari gorsel olarak planlar.
(Yanlis cevaplar: harfleri 6gren, sembollerdeki ¢esitli formlari
tanimay1 dene,
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