Akademiniy {gQdZiu mokymo principai:

Kuo maziau aiskinti zodziu.

Mokyti vizualiai (paveiksléliai, simboliai, nuotraukos, pazyméjimas ranka vaiko
sasiuvinyje ir pan.)

Naudoti teisingus pavyzdzius, t. y. iSkart mokome kaip padaryti gerai. Nerodyti blogo
pavyzdzio, kaip nepasiseka.

Naujos veiklos iSmokimui - individualus darbas.

Veikla smulkiai detalizuokite.

BOtina nuolatiné praktika. Taikykite [vairius bldus, skirtingas vietas, to paties dalyko
pazinimo formas.

BUtinas motyvavimas ir pastiprinimas (pereinant nuo materialiy mégiamu daikty prie
emocinio pastiprinimo) uz atlikta Zingsnel| link uzduoties atlikimo.

Nuo sufleravimo (modeliavimo, vizualinio, fizinio, gestu, Zodinio) pereiti prie
savarankiSko uzduoties atlikimo.



Matematika

Pagrindinis mokymas vizualiai, pavyzdziai su priemonémis.

e Svarbu mokyti vizualiai - lygybés, sudéties, atimties, daugybos ir dalybos.

e Bltina tuos paCius veiksmus atlikti su kuo daugiau [vairiu priemoniu.
Paveiksléliuose pavaizduoti skaiCiai turi buti iSdeélioti vis kitaip, kitokia
tvarka, kad vaikas neiSmokty atmintinai.

e Vengti automatinio skaiCiavimo - tai ritualas.

Kryptis Antrasté

Matematika Matematiniu {gQ0dZiu kQrimas atskaitymui.

A) Instrukcija - suskaiGiuoti kubelius. Parodykite pavyzd| savo rankomis,
paaiskinkite, kokie yra spalviniai kubai.

B) Vaikas atlieka atémima pagal model|. Jei jis nepavyko, pakartokite pavyzd|.
Jei vél nepavyko - raginama. Galite parodyti pirStu, kokius kubus jis gali
pasiimti.

C) Po to, kai veiksmas atliekamas -paskatinimas - acCil, puikus, Sypsena,
palieCia.




Kryptis Antrasteé

Matematika SkaiGiy jvadas. SkaiCiavimas.

1. Mokinys yra | pareigotas atidziai iStirti objekta.
2. Moksleiviui pavedama tiek daug mediniy apskritimu, kaip ir lentos skyles.
3. IS pradziy mokinys yra pavyzdys, o po to jis dirba savarankiSkai.

[
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Kryptis Antrasté

Matematiniy jgOdZiy ugdymas. SkaiSius

Matematika nuo 1 iki 10.

A) Instrukcija - parodau vaikui, kaip suskaiGiuoti iki 10. Vaikas turi | déti kuo
daugiau ratu, kaip paradyta ant lentos. Atkreipkite vaiko démes| |
spalvas.

B) Vaikas atlieka atémima pagal model|. Jei jis nepavyko, pakartokite
pavyzd|. Jei vél nepavyko - raginama. Galite parodyti pir$tu, kokia spalva
ir kiek raty jis gali pasiimti.

C) Po to, kai veiksmas gauna pastiprinima - aCil, puikiai, Sypsosi, lieCia.




Kryptis

AntrasSteé

Matematika

Atskaitos {gOdZiy vystymas.

1. Mokinys pazvelgia | pagaliukus ir figlras.

2. Mokytojas paaiSkina matematinius simbolius ir ju reikSmes.
3. Mokytojas pateikia matematine problema ir paaiskina, kaip ji turi buti

iSspresta.

4. Mokiniu pagalba mokinys atlieka matematin| veiksma.




Kryptis Antrasté

Matematika Iterpimas geometriniy figary

1. Mokinys pazvelgia | medinius paveikslus.
2. Kiekvienas paveikslas turi nama.
3. Po instrukcijos mokinys turi surasti kiekvienos figliros namus.




Kryptis Antrasté

Matematika Geometrinily figry jvadas.

A) Instrukcija - sakau - "Rasti forma"

B) vaikas pradeda dirbti instrukcijoje, bet bdtina pakartoti uzduot|. Galite
parodyti pirStu, kokia forma jis turéty buti.

C) Po to, kai veiksmas atliekamas- pastiprinimas - aCil, puikus, Sypsena,
palieGia. BOtinai apdovanokite vaika ne tik uz tai, kad gerai, bet uz gera elges|,
ypaC paklusnuma.




LiteratUra

Mokykite atskiry garsu, o ne raidziu pavadinimus.

Garsus stenkités pazinti [vairiomis formomis.

Raides pazinkite vizualiai, per sensorika, |vairiomis formomis.

Teksta pavaizduokite paveiksléliais - lygiagreCGiai (pvz., virSuje
paveikslélis, apaCioje - tekstas).

Mokyti taisyklingos Zodziu sekos sakiniuose, naudokite pavyzdi
gramatinei sakinio struktdrai.

Teksto klrimui naudokite plang - vizualu, su klausimais (1 lentelé).

Planas “Mokom@és raSyti ir pasakoti tekstq”

Kur? Kada?
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Kryptis Antrasté

Bulgary kalba ir literatQra Sudétingos analizés raidés.

A)Instrukcija - parodau vaikui, kaip | déti nuotrauka ir pavadinti ja.

B)Vaikas laikosi to paties modelio. Jei jis nedelsiant iSeis, vél parodysiu. Po to -
a8 raginu. AS greitai parodysiu savo pir§tu | norima paveikslél|. A$ raginu vaika
pakartoti garsa, studiju programa, zod|.

C)Po to, kai veiksmas atliekamas- paskatinimas - aCil, puikiai, Sypsosi, lieCia.
BOtinai apdovanokite vaika ne tik uZ tai, kad gerai, bet uz gera elgesi, ypaC
paklusnuma.




Muzika

e Susikurti veiklos plang paveiksléliu/simboliu pagalba.
Rodyti pavyzdziu, kaip tai daryti, pvz., “Daryk taip”.

e Skatinti pazinti garsus [vairiomis formomis, mokyti ritmikos (pvz., su
barSkuCiais, lazdelémis, bugneliais, kamuoliais ir kt.).

e Siekti, kad vaikas koncentruotu démes| ir i8klausytu viena garsa, po to
kelis pereinant prie klriniu.

e Susidaryti netinkamo elgesio valdymo priemone, kuriga naudoti vaiko
elgesio kontrolei.

Tema "puikus raumenis, imituojantis [gldzZius su daiktais"

Tikslas: |gyti muzikos |gldziy

Mokytojas parodo veiksm@, kurio jis nori, kad mokinys atliktu, pakviesti
mokin| vardu ir pavesti jam "tai padaryti". Po to, kai kiekvienas tikrasis
imitacinis mokytojas zodziu pakartoja, sakydamas "gerai padaryta". Tikslas
yra paskatinti tikslingus veiksmus. Veiklos pabaigoje pateikiama emocinis
paskatinimas, nes jis teisingai atliko visg procesa.

Nuotraukos ir vaizdo |ra3ai - |kelta aplanke “Darykite taip”.




Biologija

e Pagrindinis mokymas vizualiai, |vairiomis formomis.
e Vaizdo priemonil siejimas su natUraliais daiktais.
® Pazinimas per sensorikg - savo klino suvokimas, aplinkos pazinimas.

Kryptis

Antrasté

Biologija

KOno daliy pristatymas.

1. Vaikas atkreipia démesi 1 zmogaus kiino
nuotraukas.

2. Mokytojas nurodo jam nurodyti kiino dalis.

3. Mokytojas parodo vaikui kiino dalis, kuriy dar
nezinojo.

4. Tada asimiliacijos metu mokytojas parodo savo
kiino dalis.




Kryptis Antrasté

Biologija Zmogaus klno jvadas.

*the Human Heart

e ——

1. Pirmiausia mokytojas praso, kad vaikas jau zino klino raumeny organus.
2. Mokytojas parodo ir paaiSkina organy veikima@ ir pagrindine veikla.
3. Mokytojas parodo, spausdamas siurbl {, kaip kraujas kraujas per Zmogaus

ird|.



Kryptis

Antrasté

Biologija

KOno dalys.

A) Instrukcija - rodau Zmogaus klino dalies vaizda. AS vadinu klino dalimi. AS
pradau vaiko parodyti paskirta kiino dal| ir ja pavadinti.
B) Jei vaikas nerodo, a$ jam padésiu. Pavyzdziui, parodau savo klnag. akis

Tada su vaiko rankomis a8 parodau jam jo akyse.

C) Po to, kai veiksmas gauna parama@ - aCil, puikus, Sypsena, palieCia.




Klno kultdra

e Nusistatyti taisykles, kurias pavaizduoti vizualiai - paveiksléliai
lygiagreCiai uzraSai. Taisykliy laikytis visada ir visur.

e Susikurti netinkamo elgesio valdymo priemone, kuria naudoti visu
uzsiémimu metu (pvz. Sviesofora)

e Mokyti vaikus atkartoti rodomus pedagogo judesius, skirti laiko
individualiam darbui, kad paruosti vaika darbui grupiniame uzsiémime.

e Sudaryti uzsiemimo plana, seka, kad vaikai zinoty ka po ko daryti ir
jaustusi saugiai.

Kryptis Antrasté

Fizinis lavinimas Bendru motoriniy jgldZiu ugdymas.

Stambioji motorika — tai viso kiino raumenys, fizinés galios, statiné ir dinamineé
pusiausvyra, koordinacija. Tai pasireiSkia per vaiksCiojima, Sokinéjima,
bégiojima, pusiausvyros pratimus ir kt.

Nuskaitymas, kliG&iy {veikimas




[déti - judéti

Koordinacija — tai organy ir sistemy veiklos darna, kurig lemia jaudinimo ir
slopinimo procesy dermé centrinéje nervy sistemoje. Judesio koordinacija yra
atsakinga uz gebéjima greitai i8mokti naujus judesius, juos jungti | derinius,
tiksliai atlikti juos besikeiCianCiomis salygomis. O pusiausvyra yra koordinacijos
ruSis, kuri priklauso nuo jutimy ir tarpraumeninés koordinacijos darnos.
Gebéjimo iSlaikyti klng taisyklingoje padétyje stovint ar judant, susigaudyti
erdvéje (Saltinis: Silenskyté, 2016).



Koordinaciné-dinaminé pusiausvyra.

Koordinaciné-dinaminé pusiausvyra.



Bendruju motoriniy {gl0dZiu ugdymas. I8laikyti pusiausvyra.







