Cocuk degerlendirmesi
Degerlendirme araci

Enstriman, bir cocugun oyun tarzini ve performansinin dért boyutta degerlendiriimesini amaclamistir: ilgi, beceri, sosyal ve sembolik.
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Puanlar nasil iliskilendirilir?

- Faaliyete ve materyallere / oyuna ilgi

Hicbiri : Cocuk 6gretmen ve / veya sinif arkadagslar tarafindan onerilen bir ilgi ya da aktiviteyi gostermediginde , etkinlik ve oyunun 6gelerine dikkat
etmeyin .

Kisith : Cocugun harekete gecen ilgiye veya 6gretmene ve arkadaglaria sinirl bir sekilde dikkat etmesi . Hedoes, oyunu veya ona sunulan nesneleri /
esyalar1 almaz .

Iyi : Cocugun oyunculuguna ve / veya bir oyunu veya baska bir faaliyeti oynayan partnere bakmast i¢in oyunculugunu yarida biraktig1 zaman . Teklif
edilen malzemeyi yeterince almasa bile alir ve kullanir. Etkinlik kesilir veya malzeme kaldirilirsa, o / onun / onu hosgoriisiizliigii ifade eder.

Yiiksek : Cocuk kendiliginden 6gretmene veya oyun / aktiviteyi oynayan kisilere kendiliginden yaklasir ve oyunda kullanilan esyalar1 alir veya onlari
yakalamaya calisir. Cocuk, digerine yetersiz bir yaklagim goOsterirse veya araglar1 yeterince kullanmazsa, ilgi yiiksek olarak tanimlanur.

- Etkinligi / oyun yetenegi

Yok : Cocugun da yardim etmesi (istemi), onerilen veya goriilenlere benzer herhangi bir aktivite gergeklestiremez.

Kisith : Sadece 6gretmen destegi ile oyunla ilgili baz1 aktiviteleri gerceklestirebildigi zaman.

Iyi : Cocugun oyunla ilgili baz1 faaliyetlerini zerk bir sekilde yiiriitebildigi durumlarda, gretmenin diger ihtiyaglari igin.

Yiiksek : Cocuk oyunla ilgili tim aktiviteleri bagimsiz olarak yapabiliyorsa.

- Aktivitenin / oyunun sosyal boyutu

Ayirma: ¢ocuk digerinin varligini fark gériinmektedir ve cocuklarin ayn1 alanda olsa bile, tam izolasyon faaliyet ylirliten vermediginde.

Oryantasyin: cocugun dikkatini doner ve onlar / oynatmak etkinlikleri ve kullandiklar1 malzemeyi ger¢eklestirmek, ancak bu bile tacizden sonra onlara
katilmak yok ederken digerlerini gdzlemledigi zaman.

Yakinlik : Cocuk kendi aktivitesini baskalarindan bagimsiz olarak yerine getirdiginde. Ayni alan1 simirli olsa bile paylasabiliyor, ayn1 malzemeleri
kullaniyor ancak bu yakinlik paylasilan oyun moduna doniismiiyor.




Etkilesim: ¢ocugun doniis saygi ve ortak bir amag ile materyalleri paylasmak edememek, bir veya daha fazla ¢ocugu katmayr oyunlar ve aktiviteler
katilmak miimkiin oldugunda.

- Oyunun / etkinligin sembolik boyutu

N tek: ¢ocuk oynamak veya cesitli malzemeler kullanmak ve sadece nesneler / 6ge ile islevsel temas olmadan kendini uyarim davraniglar1 yapmaz
zaman.

Kesiftiirii : Cocugun ¢esitli nesneleri / esyay1 almasi , ancak gosteriden sonra bile geleneksel sekilde kullanmamasi .

Eglenceli : Cocuk c¢esitli nesneleri / nesneleri geleneksel bir sekilde kullandiginda, bir tiir ertelenmis taklit gergeklestirir. Sembolik prosediir yoktur.
Sembolik: Mevcut nesneye / maddeye sahip olan ¢ocuk “taklit” edebildiginde. Sembolik islev, onlar1 degistirme , onlara hayali 6zellikler atma ve
bunlar1 hayali senaryolarda kullanma olanagi saglar.
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